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Den Weg in die Digitalisierung gehen

Bei Arbeiten in der Erdbewegung oder im StraBBen- und Tiefbau gilt es, die Zielhdhen zu erreichen. Dafiir

sind Absteckungen, Markierungen und sténdige Kontrollen wahrend der Arbeiten erforderlich. Mit 2D- und
3D-Steuerungen fiir Bagger, Raupen, Grader und Fertiger kdnnen diese entfallen. Auf Fertigern ist ein
Nivellierungssystem heute Standard. Raupen und Grader sind meist mit einer Laser- bzw. Ultraschallsteuerung
und auch mit einem 3D-System ausgestattet. Dennoch sind kostentreibende Absteckungen, Markierungen
oder Leitdrahte noch die Regel. Beim Einsatz eines Big Sonic-Ski von MOBA kdnnen teure Leitdréhte komplett
entfallen. Die Arbeitsvorbereitung fiir den Deckeneinbau wird deutlich vereinfacht und beschleunigt. Gleich-
zeitig soll durch das System eine perfekte Ebenheit sichergestellt sein.

DBausteIle ohne konventinelle Abstecken.
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jaustellen ohne Absteckun-
|/ gen sind mdglich, wenn die
Bagger mit einer 2D- oder 3D-
Steuerung ausgestattet sind. Fiir
Beobachter des Baugeschehens
istes geradezu begeisternd zu se-
hen, wie ein Fahrer anhand der
Informationen auf seinem Bild-

schirm die richtige Stelle auf der
Baustelle ansteuert und ohne
Markierungen oder manuelle
Kontrollen einen perfekten Aus-
hub in kiirzerer Zeit erreicht.
Dafir ist es hilfreich, wenn
man die erforderlichen 3D-Da-
ten vorab bereitgestellt be-

kommt. Auf gréfieren Baumaf-
nahmen stellt dieses heute kein
Problem mehr dar. Die Daten
selbst zu erzeugen ist ebenso
kein Hexenwerk. Viele MOBA-
Kunden nutzen einen Roverstab
oder die Baggerschaufel, messen

dierelevanten Punkte aufund er-
zeugen sich ein 3D-Gelandemo-
dell. Dieses wird dann per USB-
Stick oder Fernzugriff in die Ma-
schine eingespielt.

Den Vermesser vergessen machen

Dabei gibt es noch eine weitere
Vereinfachung der Arbeitsweise
und damit Kosteneinsparpoten-
ziale: Bevor der Erdbau begin-
nen kann, steht das Aufmaf? des
Urgeldndes an. Danach wird
meist der Oberboden auf Sicht
abgetragen und das Ergebnis fir
die Abrechnung erneut aufge-
messen. So wird dann schichten-
weise nach unten gearbeitet und
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spater erfolgt so auch der Auf
trag. Nach jedem Schritt miss
der Vermesser neu auf. Das Auf
mafdisterforderlich, und es kam
erst dann weitergearbeitet wer
den, wenn der Vermesser vor Ot
war. Einfacher wird es, wenn i
diese einzelnen Messungen dit
Maschinen mit dem Server in
Biiro verbunden werden. De
Fahrer misst dann das Urgelén
de, bevor er abtragt, und das Ar
beitsergebnisnachjeder Schicht
Immer bevor er den Bagger ver
fahrt, misst er das Querprofil, in-
dem er kurz den Loffel aufleg
und einen Knopf driickt. Da
durch wird kontinuierlich aufge
zeichnet, wie der tatsachliche
Baufortschritt ist. Die abrech
nungsrelevanten Punkte sind
dann ebenfalls vorhanden.

Per des intelligentem Daten-
management der Xsite-Pro-3D:
Loésung von MOBA sollen Fehler
bei der Messpunktspeicherung
auf der Maschine durch den Fah-
rer ausgeschlossen werden. Der
Vermesser kann sich auf die we-
sentlichen Aufgaben fokussie
ren, wie die zeitnahe Abrech
nung des Leistungsfortschritts,
denn ein stindiges Rausfahren
fiir fehlende Pflocke und Zwi-
schenaufmafie entfallt.

Schritt fiir Schritt gehen

Mit der bewdhrten Losung Xsite
und einem erfahrenen Partner
kann eine Schritt-fiir-Schritt-
Umstellung der Arbeitsweise fiir
Bauunternehmer risikofrei mog-
lich werden. Als einer der wich-
tigsten Erfolgsfaktoren gilt ein
schrittweises Vorgehen. »Man
kann zunéchst mit einer oder ei-
nigen wenigen Maschinen aufei-
ner Baustelle beginnen. Sobald
der neue Weg in Routine iiber-
geht, rollt man das modellbasier-
te Arbeiten auf das néachste Bau-
team bzw. die nachste Baustelle
aus«, beschreibt MOBA-Ge-
schéftsfiihrer Andreas Velten
den Ubergang von Leitdrahten
zur Digitalisierung. 0]

bauma

bau cxEm



